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mmm Cores Institucionais

As cores empregadas na identificacdo da Ancore Esportes de Aventura sao:
o Verde PANTONE 625 C e o Laranjado PANTONE 152 C.

A fidelidade na reproducao das cores é um item fundamental para garantir a consisténcia da
Imagem Corporativa. Verifique a fidelidade das tonalidades comparando-as sempre com a escala
Pantone.

PANTONE 625 C

aucor

esportes de aventora
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— Aplicag()es (continuagao)

Versdo Fundo Preto

— ®
‘ ' esportes de aventora

Aplicacao negativa sobre fundo preto ou qualquer outra cor muito escura. Mantém o laranjado.

Versdo Fundo Verde Escuro

—d ®
/ ' esportes de aventora

Aplicacao negativa sobre fundo com o préprio verde (apenas verde PANTONE 625 C). Mantém o
laranjado.

Versao Fundo Verde Claro

dNCOolCQG

esportes de aventora

Aplicagao original sobre fundo com o préprio verde (maximo 10% de verde PANTONE 625 C).

Versao Fundo Cinza

dCorG

esportes de aventora

Aplicacao original sobre fundo prata ou cinza (até 20% preto).
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mum Aplicacoes (continuacio)

Sempre que for necessario aplicar a marca sobre fundos que prejudiquem de alguma forma a sua
leitura (cores que nao sejam as institucionais ou o cinza), o melhor recurso sera a utilizagao de
um box ou tarja branca de forma a preservar a sua leitura.

As medidas do box obedecem as mesmas caracteristicas das descritas na pagina 11, relativas ao
"arejamento”.

A Marca

Fundo Fotocromadtico
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Tarjas
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— Aplicagées (continuagao)

Entre as diversas midias utilizadas para a divulgacio de imagem das empresas, a TV, Internet e o
Cinema apresentam particularidades quando comparados aos demais meios de comunicacao.

O movimento e o tempo de exposi¢ao sao alguns dos fatores diferenciados encontrados nessas
midias. A marca Ancore Esportes de Aventura nestas ocasides € acrescida de reflexo inferior para
dar mais presenca ao seu icone e também na palavra "ancore”.

Atencao:

A marca, quando exibida no final de um antncio ou no final de uma animacao, deve ter a

exposicao minima de 3 segundos, completa, legivel e com todos os seus elementos apresentados
da maneira correta.

Aplicacao Digital

-4 d1COorC

esportes de aventora

O reflexo é uma cépia da palavra "ancore” da marca e uma cépia do icone da marca. Suas cores
predominantes sdo um degradé dos seus respectivos PANTONES para o Branco. Ela recebe uma
transparéncia com visibilidade de apenas 10% e é posicionada exatamente abaixo destes itens.

Como seu uso € exclusivamente digital, os efeitos apresentados acima sao fornecidos em meios
digitais.
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A diagramacao do cartao de visita obedece ao conceito aplicado no desenvolvimento da
Identidade Visual da Ancore Esportes de Aventura. Os cartdes de visita sdo usados
principalmente pelos colaboradores da organizacao no formato abaixo.

Papela

-
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Epbuarpo MEepEeiros de Oliveira
InstrutordeRapel

-
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Tamanho: 95 x 55 mm

Cores: 2 x 0 (Pantones: 625 C, 152 C)
Papel: Couché L2 240gr

Laminagao fosca 1 x 1

Faca Especial

Aplicacdo de Verniz

/

mmm Crachi

4'
eduardo@ancore.com.br

+55 61 9241_8514 www.ancore.com.br
+55 61 3032-4031 SQS 403 BI. E n. 207 Asa Sul

Brasilia DF 70.237-050

VERSO

O craché da empresa € visto diariamente por todos envolvidos com a empresa. Um crachd bem
apresentavel e fiel a identidade visual da empresa é imprescindivel. Todos os colaboradores da
Ancore Esportes de Aventura usarao crachds com o formato abaixo:

FRENTE

VERSO
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LUCIANA OLIVEIRA

Equipe de Rapel

~

LUCIANA PATRICIA DE OLIVEIRA
Equipe de Rapel

CPF: 647.264.791-72
RG: 1 494 917 - SSP-DF

Matricula: 348175

Sangue/Fator Rh:
A + (Positivo)

Brasilia - DF
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o /




Papelaria

mem Papel Carta

O papel carta de uma empresa pode ser a primeira impressao que uma pessoa tem de uma
organizacao. E importante que esta sensacao traduza o seu nivel de profissionalismo e
qualidade.

Tamanho: A4

Cores: 2 x 0 (Pantones: 2955 C, 152 C)
Papel: Sulfite 120gr

Faca Especial

SQS 403 BL. E n. 207 - Asa Sul Brasilia DF - CEP. 70.237-050 - +55 61 9241-8514 / +55 61 9175-4096

e yancorae
esportes de aventora
SQS 403 BL. E n. 207 - Asa Sul Brasilia DF - CEP. 70.237-050 - +55 61 9241-8514 / +55 61 9175-4096
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=== Envelope Oficio

O envelope oficio obedece ao conceito aplicado no desenvolvimento da Identidade Visual da
Ancore Esportes de Aventura. Os envelopes sdo usados no formato abaixo.

Tamanho:
Aberto: 254 x 290 mm

Fechado: 230 x 120 mm95 x 55 mm
Cores: 2 x 0 (Pantones: 625 C, 152 C)
Papel: Sulfite 120gr

Faca Especial

Papelaria

ancore

esportes de aventora
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455 61 9241-8514
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www.ancore.com.br
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SQS 403 BL. E n. 207 - Asa Sul

— Brasilia DF - CEP. 70.237-050
+55 61 9241-8514
+55 61 9175-4096




Papelaria

== Envelope Saco

O envelope saco obedece ao conceito aplicado no desenvolvimento da Identidade Visual da
Ancore Esportes de Aventura. Os envelopes sdo usados no formato abaixo.

Tamanho:

Aberto: 515 x 405 mm

Fechado: 250 x 335 mm

Cores: 2 x 0 (Pantones: 625 C, 152 C)
Papel: Sulfite 120gr

Faca Especial
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+55 61 9241-8514
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Designer Gréfico
Edvardo Medeiros de Oliveilra

Contatos

+55619241-8514/+55619175-4096

Enderecgo

SOS403BL.En.207 - AsaSul - Brasilia DF - CEP.70.237-050

Internet
Www.ancore.com.br
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www.midiastudio.com.br



